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CONGRATULATIONS!
Gratulacje!

ENG

Congratulations on purchasing your WIK OUTDOOR air hockey table- a guarantee of great
fun and a high income!

This manual will help you to assemble an use safely your air-hockey table and maintain your
machine’s maximum earning power and players satisfaction over the years to come.

Thank you for choosing WIK products,

WIK team

PL

Gratulujemy zakupu stotu do gry w air hockey’a marki WIK. Nasze produkty to gwarancja
dobrej zabawy i wysokich zyskow!

Ten poradnik pomoze Panstwu ztozy¢ urzadzenie i bezpiecznie je uzytkowadé . Dzieki
informacjom zawartym w Instrukcji Obstugi bedziecie Paristwo mogli dostosowac ustawienia
swojego urzadzenia tak, by graczom zapewni¢ satysfakcje z gry, a operatorom maksymalne

zysKi.

Dziekujemy, ze wybraliscie nasze produkty,

Zespot WIK
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WIKu

I.
ENG: ASSEMBLY SHARK/SKATE/MAGIC WATERPROOF
PL: MONTAZ WODOODPORNEGO SHARK/SKATE/MAGIC

RU: MHCTPYKLMSA CEOPKW BO3AYLLUHOIO BOAOYMOPHOIO XOKKES (Mogens:
LUAPK, CKAWT )

Air hockey table must be assembled by minimum 2 persons!
Do przeprowadzenia montazu potrzebne sg przynajmniej 2 osoby!

1. ENG: Unpack the machine. PL: Rozpakowac urzadzenie.
RU: PacnakoBaTtb CTO/I.

2. ENG: Open metal doors located on the side of the table with the
attached keys.

PL: Uzywajac dotaczonych do maszyny kluczy, otwdrz metalowe klapy znajdujace sie
na bokach stoftu.

RU: OTKpbITb ABEPb — KJIHOY MPUKPENIEHbI A0 XETOHNPUEMHMKA



3. ENG: Unfasten 2 metal clasps located on the inside of the table.

PL: Odepnij metalowe zaczepy taczgce blat ze stotem. Znajdziesz je
wewngtrz stotu.

RU: OTKpbITb 3aWWENKM BHYTPU CTOMA@ COeANHUTESNbHbIE UTPOBOE MoJie U
Kopnyc ctona (2 wr.)




4, ENG: Lift the table’s play field and block it with a supporting rod.

PL: Podnies blat i zablokuj go
metalowg podporka.

RU: MNoaHATb nrposoe nose um
6nokmpoBaTb €ro NoANOPKOW

5. ENG: Carefully cut the securing tapes and remove all accessories and
elements of the table (legs, side barriers, plexi barrier, pucks and
hammers).

PL: Ostroznie przetnij tasmy zabezpieczajqce i wyjmij zestaw montazowy i akcesoria
(nogi, przegrody, krgzki i odbijaki).

RU: BbIHYTb 060pyaoBaHue 13 ctona ( HOrm, Neperopoaku, Wwamnbbl U XOKKENKN)

6. ENG: Close the playfield and secure it by fastening metal clasps.



PL: Zamknij blat i zapnij klamry (2szt) tqczgce blat ze skrzynig.

RU: 3akpbITb nrposoe none.

7. ENG: Drag the leg’s lighting cable through a dedicated hole in the
bottom of the table. Connect.

PL: Przeciggnij przewod oswietlenia nogi przez otwdr w dnie stotu i
potacz z wigzkg w blacie.

RU: BCyHYTb Yepe3 oTBepcTue B AHe CcTosa Kabenb OT ocBeLlleHns
HOIM N NOAKJ/IIOYNTL B CBA3KY C MFPOBOIro NoJis.




8. ENG: Attach the legs to the table. Use dedicated screws (4 per
each leg).

PL: Przykrec¢ nogi uzywajgc przeznaczonych do tego Srub (4 na kazda
noge).

RU: MNoakpyTuTb HOrU.

— T

9. ENG: Attach the right side barrier. Use dedicated screws.

PL: Przymocuj prawq przegrode boczng, uzywajgc przeznaczonych do
tego Srub.

RU: MoakpyTuTb 60KOBbIN
6apbep cnpasa.

10. ENG: Remove the middle barrier’'s mounting screws.
PL: Odkre¢ sruby montazowe srodkowej przegrody.

RU: OTBHUTUTb MOHTa)Hbl€ 60ONTbI U3 LEHTPaSIbHON NEPEropoaKMy.

—~




11. ENG: Connect the middle barrier’s plug to the play field.

PL: Podfacz wtyczke przegrody srodkowej do blatu.

RU: MoakntounTb WTENCeNb LEHTPasbHON NMeperopoakn ¢ MrPOBOIrom
rnosiemM.

12. ENG: Place the remaining side barrier. Then screw the middle
barrier to the side barriers.

PL: Zamontuj pozostata przegrode boczng. Nastepnie przykreé przegrode
Srodkowg do przegrdd bocznych.

RU: YcTaHOBMTE OCTasibHYO YacTb 60KOBOM neperopoakun. BUHT Bce
BMecTe.




13. ENG: Screw the left side barrier to the table tightly.

PL: Lewgq przegrode boczng
przykrec¢ do stoftu.

RU: MoakpyTutb 60KOBbIN 6apbep
cnesa.

14. ENG: Drag the power lead through a space in the bottom of the
table and plug the machine to the 230V power supply or 110V for

USA.

PL: Kabel zasilajacy przeciggnij przez przeznaczony do tego otwdr w dnie
maszyny. Podfacz urzgdzenie do gniazdka zasilajgcego 230 V lub 110V dla USA.

RU: BbIHYyTb Kabenb nutatencHbin 230 V yepes OoTBEPCTME B AHE CTOMa U
noaKNUYNTL B TOK 230 V.




15. ENG: To start the machine press ON/OFF button on the
power supply located on the bottom of the table.

PL: Aby wtaczy¢ maszyne wcisnij przycisk ON/OFF znajdujacy sie w dnie stoftu.

RU: Bkntountb ycTtponctso no kHonky ON/OFF B nutatento (uepes
OTBEpCTUEe B AHe cToNa).

II. HOW TO PLAY? / JAK GRAC ?

ENG: In order to start a game, insert a coin(s) or bill into the acceptor. A
number of credits will appear on the display. To start a game simply press
the START button. The game will finish after a set time or after one of the
players scores a given number of goals. Each player should aim to place a
puck in the opponent's goal. In order to score, a player must hit a puck with
a mallet.

PL: Urzadzenie jest przeznaczone do gry w air hockey’a (cymbergaja). Gracze
uderzajgq odbijakami w krazek w taki sposdb, aby umiesci¢ go w bramce przeciwnika.
Krazek porusza sie po powierzchni pola gry na cienkiej warstwie sprezonego
powietrza. Aby rozpoczac gre nalezy wrzuci¢ monete. Na wyswietlaczu pojawi sie ilos$¢
kredytow. Nacisnij przycisk START. Gra zakonczy sie, kiedy jeden z graczy zdobedzie
wymagang do zwyciestwa ilos¢ bramek lub gdy uptynie maksymalny czas gry.
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III. WARNING! / UWAGA!

ENG

All metal parts are connected and the machine must be plugged into the
socket with earthing AC 230 V 50 Hz (or 110 V for US version). Only such
assembly makes the game safe and the machine working efficiently.

The machine should only be connected to a power supply provided with a
differential switch.

The machine will only be entirely disconnected from the power supply
when unplugged from the socket.

Please, make sure the power supply cable does not come in contact with
water.

Please, do not attempt to extend the power cable on your own. Extension
cords should not be used.

Should the machine be used within the easy reach of water it must be
attached to the basis with a steel cord located on the inside of the table.

The appliance must not be used when directly exposed to water (rain,
flooding etc.). Should this happen, the machine must be unplugged (the
plug removed from the socket). The game can be resumed after the
machine dries completely. The drying mode can be enabled by pressing
the button on the power cable and the START button together for about
10 seconds. More information on the drying mode can be found in the
Software Description in the Manual.

The length of the power cord can not exceed the distance between the
supplying socket and the closest source of water. However, should this
happen, it is highly advised to shorten the cable by dragging it inside the
table and blocking it.

PL

. Urzadzenie moze by¢ podtaczone jedynie do gniazdka z uziemieniem AC 230 V 50
Hz. Tylko takie podfgczenie gwarantuje bezpieczng gre i sprawne dziatanie
urzgdzenia. Po podtaczeniu urzadzenia do pradu nalezy wtaczy¢ zasilanie (przycisk
na zasilaczu).

. Urzadzenie moze by¢ podtaczone jedynie do sieci wyposazonej w wytacznik
réznicowo-pradowy.

. Catkowite odtgczenie urzgdzenia od prgdu nastepuje po wyjeciu wtyczki z

urzgdzenia sieciowego.

. Kabel zasilajacy powinien by¢ poprowadzony w taki sposéb, zeby nie stykat sie z
wodg.
11



5. Nie wolno przedtuzac kabla zasilajgcego we wtasnym zakresie. Nie wolno stosowac
przedtuzaczy.

6. W przypadku, gdy urzadzenie jest uzytkowane w poblizu zbiornikow wodnych,
musi na state zostac przytwierdzone do podtoza przy pomocy stalowej linki
zamontowanej wewngtrz stofu.

7. Dtugos¢ kabla zasilajacego nie moze by¢ wieksza od odlegtosci pomiedzy
gniazdkiem, do ktdrego podtgczone jest urzadzenie, a krawedzig zbiornika
wodnego. Jezeli ditugos¢ kabla przekracza te odlegtosé, nalezy skroci¢ kabel
poprzez weciggniecie go i zablokowanie wewngtrz stotu przy pomocy zacisku
blokujgcego.

8. Urzadzenie nie moze byc¢ eksploatowane, jezeli jest narazone na bezposrednie
dziatanie wody (padajgcy deszcz, zalanie wodg, itp.). W takiej sytuacji nalezy
odtaczy¢ urzgdzenie od pradu (wyjgé wtyczke z gniazdka sieciowego). Gra moze
by¢é ponownie rozpoczeta dopiero po catkowitym wysuszeniu urzadzenia. Tryb
suszenia zostaje uruchomiony po wcisnieciu przycisku na zasilaczu oraz
rownoczesnym przytrzymaniu (przez ok. 10 sek.) przycisku START. Doktadny
Sposob suszenia jest opisany w menu programowania.

IV. MAINTENANCE TIPS / CZYSZCZENIE I KONSERWACIA

ENG: Playfield should be cleaned everyday with regular cleaning products. It
is possible to renovate the table-top and other surfaces by polishing them
with P240 and P320 emery paper. It is highly recommended to perform such
operation at least once a year. It can also be done frequently and with no
harm to the surface’s parameters (8mm thickness).

Optic sensors should be checked often. To keep high efficiency they should
be clean at all times.

PL: Pole gry powinno by¢ czyszczone codziennie przy uzyciu szeroko dostepnych
srodkdow czyszczacych. Renowacja pokrywy stotu jak i innych powierzchni mozliwa
jest poprzez polerowanie papierem sciernym P240 i P320. Zaleca sie, by wykonac jg
przynajmniej raz w roku lub czesciej. Nie powoduje to zmian w grubosSci pokrywy
(8mm) czy pozostatych parametrach.

Zaleca sie czesty przeglad stanu czujnikow optycznych. Czujniki powinny by¢ zawsze
czyste, aby utrzymacd ich wysokg wydajnosc.
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V. SYSTEM SOFTWARE DESCRIPTION / PROGRAMOWANIE

ENG

The machine is pre-set and ready to
work.

To change settings, open the metal door on
the coin acceptor’s side of the table and
take out the keyboard.

You can enter the menu by pressing A button for 5 seconds (you will see #'s appear
on the screen) until you are asked to enter the PIN code. Enter factory default PIN
code — 1111 (gives you access to the programming menu).

It is recommended to set a new PIN code with your personal numbers in
programming position no. 20.

Now you can move to the option you want to set (e.g. 01, 05, 17) by pressing B (up)
and C (down) buttons. To enter and change the option press # until the lower line
with the position you want to change starts blinking. To change value use B and C or
0 - 9 numeric buttons. By pressing # you confirm the changes and the new values of
the chosen option - the number in the first line starts to blink. Use buttons B and C
if you want to go to another option. To confirm all changes and exit from the
programming menu press A button for 5 sec until "EXITING SETUP” appears on the
score display.

Keyboard navigation listed below:
(also found on the back of the keyboard)

e KEYBOARD:

#44

- —

A - enter/exit to/from programming menu

B - navigating in the programming menu (up)

C - navigating in the programming menu (down)

# - entering and navigating in the submenu (bottom lines
with values you want to change)

D, * - exit (escape) from submenu

13



MACHINES WITH TICKET DISPENSERS

When using ticket dispensers you can enter the number of tickets inserted into the
ticket dispenser (the machine counts the number of tickets that have been paid out).
You can enter this data by using the keyboard:

Push and hold the A button for about 5 seconds. The device will prompt you to enter
a PIN. TICKETS PIN is 9 9 9 9. Then, using the 0-9 numeric buttons please enter
the number of tickets inserted in the ticket dispenser and confirm by pushing #. Use
B and C buttons to chose proper ticket dispenser.

In order to exit the setup menu and save the changes, push and hold A
button for about five seconds, until you see > EXITING SETUP <

VOLUME SETTING

1 - volume settings in demo mode
2 - volume settings in game mode

/NOLUME/ # *

14
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OP 00

OP 01

OP 02

OP 03

OP 04

OP 05

OP 06

OP 07

OP 08

OP 09

OP 10

OP 11

OoP 12

OP 13

oLD
TYPE
OP00

oLD
TYPE
OPO1

OoLD
TYPE
OPO02

oLD
TYPE
OPO3

oLD
TYPE
OP18

OoLD
TYPE
OP 21

OoLD
TYPE
oP23

OoLD
TYPE
OPO06

oLD
TYPE
OP19

OoLD
TYPE
OP35

OPTIONS IN THE PROGRAMMING MENU

SERIAL NUMBER

TOTAL CASH

DAILY CASH

LANGUAGE

GAME COST

CHANNEL
SETTINGS

COIN SELECTOR
TEST

LED BLINK

LIGHT LEVEL LED

RESERVED

TICKETS
AMOUNT

TICKET FOR
START

TICKETS

e mainboard’s no.
e access Code: 1111

e NON resettable counter
¢ shows a total number of impulses sent from the coin acceptor
to the main board

o resettable counter
e shows a number of impulses sent from the coin acceptor to
the main board on a current day

¢ available languages : English, German, Polish
o def. English

e price of a game - amount of impulses sent from coin selector
necessary to get 1 credit (game).

e options: (01-99) ; 00- free play (coin acceptor doesn’t accept
any coins!)

o for coin selectors working in a parallel mode
o« factory settings for PLN

CH 01 impulse 01 bonus 00

CH 02 impulse 02 bonus 00

CH 03 impulse 05 bonus 01

« factory settings for EUR

CH 04 impulse 01 bonus 00

CH 05 impulse 02 bonus 00

CH 06 impulse 04 bonus 00

e 1 impulse = 1 game bonus= free game

e impulses calculated according to settings in OP 06
o to perform the test put the coin to the coin selector and watch
the display

¢ gives the user different combinations and tempo options of
LED’s blinking
e def. tem:2 com:2

¢ allows the user to change brightness of LED lightning

e Br_ - sets brightness of white LEDs in the table’s bottom, max
value: 59

e Br_c - sets brightness of RGB LEDs.

o def. Br_:50, Br_c:90

not active

e amount of tickets initially put into the ticket dispenser (TK1 or
TK2)
o def. TK1: 3000 TK2:3000

o defies how many tickets will be paid out at the start of the
game- tickets for credit (independently from OP 35)

o if set to 0 no tickets will be paid out at the start of the game
(independently from OP 35)

e allows to set the number of tickets to be paid out for a goal
and for a game

16



OP 14

OP 15

OP 16

OP 17

OP 18

OP 19

OP 20

OP 21

OoP 22

OP 23

OP 24

OP 25

OP 26

OP 27

oLD
TYPE
OP36

OoLD
TYPE
OPO04

OoLD
TYPE
OPO5

OoLD
TYPE
OoP14

oLD
TYPE
oP22

OoLD
TYPE
OP16

OoLD
TYPE
OoP24

OoLD
TYPE
OP11

OoLD
TYPE
OoP12

OoLD
TYPE
OP10

TICKETER SETUP

GOALS NUMBER

GAME TIME

AUTOSTART
TIME

PUMP OFF TIME

DEMO INTERVAL

PUCK STORAGE

RESERVED
RESERVED

MENU CREDIT

RESERVED

LAMP TEST

OPTIC SENSOR
TEST

PUMP TEST

e TK_1, TK_2- shows default quantity of of tickets loaded into
each of the ticket dispensers.

e TK1, TK2- settings for each of the ticket dispensers (sets the
dispensing mechanism’s rotation time in order to pay out 1
ticket):

0- ticket dispenser OFF
50- ticket dispenser ON (50 is the recommended value for

JENOX and CLE ticket dispensers)

1- ticket dispenser ON (recommended value for ENTROPY
ticket dispensers)

e Maximum amount of points (during the game), whose
reaching ends the game regarding of time;

o multiplied by a 100 (e.g. 10x100=1000 points)

e Options: 0-99 00- no limt

¢ game’s maximum duration time
e options: 0-99 minutes 00- no limit

e Time after which new game starts automatically (if there’s
any credits left)
o AUTOSTART option is active when OP 20 is set to AUTO

o time when the pump goes off after the game ends (enables
the players to finish the game)

o if puck is still on the table the pump stays on

e def. 0 min 10 sec.

o time after which demo mode is enabled (when there’s no
more credits)

o allows the user to enable or disable puck storage device

o Different options available:

e Mode: 0 -OFF

e Mode: 1 -ON, pucks MUST be in the Puck Storage

e Mode: 2 -ON, pucks in Puck Storage not necessary.

e it is recommended to place in the Puck Storage between 6-12
pucks

not active
not active

e option that allows user to add credits without entering the
MENU

e MODE:O0 option off

e MODE:1 option on, to add credits press B in the DEMO mode

not active

not active

e graphic visual test for optic sensors in goals
e place an object in front of the sensor to see if it's working

e enter this mode (#) for a pump test



OP 28

OP 29

OP 30

OP 31

OP 32

OP 33

OP 34

OP 35

OP 36

OP 37

OP 38

oLD
TYPE
OPO9

oLD
TYPE
oP29

oLD
TYPE
OP30

oLD
TYPE
OPO8

OoLD
TYPE
OP37

oLD
TYPE
OP38

oLD
TYPE
OP40

OoLD
TYPE
OP41

OoLD
TYPE
OP20

MOTOR TEST

RESERVED

DEFAULT
SETTINGS

SOUND FACTORY

TYPE OF MUSIC

RESERVED

CUSTOMER
NUMBER

SERIAL NUMBER

TIME SETTINGS

DATE SETTINGS

MENU CODE PIN

e enter this mode (#) for a motor test

not active

¢ allows the user to restore the machine’s default settings

« allows the user to restore the default sounds

¢ type of music played during the game or demo mode

e choose from 10 types of melodies (0-10) in the demo mode
e choose from 3 types of melodies (0-3) in the game mode

e set 0 to play melodies randomly

not active

not active

not active
e set by the manufacturer

« allows the user to set time

e allows the user to set date

e user can change factory PIN to a personal code
o factory PINissetto1 111

« WARNING! After change, restoring to a factory PIN is not
possible. In case of losing your personal PIN contact the

manufacturer.
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OP 39
OP 40

OP 41

OP 42

OP 43

OP 44

OP 45

OP 46

OP 47

ADVANCED MENU OPTIONS

(to enter advanced menu options add 1 to the PIN code’s last digit e.g. 1111+1=1112)

GATE SETUP

VENTIL. TEMPR.

VENTIL. TIME

DRYING TIME

LIGHT SENSOR

MOISTURE
SENSOR

LAMP OFF TIME

LED BLINK MODE

LED BELTS

not active (no sensor)

not active

¢ to turn the ventilation on manually turn off the machine, push
and keep pressing the START button while turning the machine
on. The pump should start after approx. 10 seconds. Ventilation
time is set in OP 25.

e duration of ventilation time (see OP 34)
o def. Time:3

not active

not active, does not apply to outdoor air hockey

 playfield’s backlighting
e options: STROBO ON / STROBO OFF
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PL

Urzadzenie jest fabrycznie
zaprogramowane i gotowe do pracy.

Aby zmieni¢ ustawienia, otwodrz
metalowq klape z zamontowanym monet
i wyjmij KLAWIATURE z wysSwietlaczem.

Aby wejs¢ do MENU programowania
wcisnij i przytrzymaj przez 5 sekund
przycisk A ( do momentu wyswietlenia # # # #). Urzadzenie poprosi o wprowadzenie
numeru PIN. Wprowadz fabryczny kod PIN 1 1 1 1 . Fabryczny kod pin daje dostep do
menu programowania.

Zaleca sie zmiane fabrycznego kodu PIN na w punkcie 20. menu programowania.

Poruszanie sie po menu programowania odbywa sie za pomocg przyciskdw B (w gére)
i C (w doét). By zmieni¢ warto$¢ wybranej opcji, nalezy wcisna¢ przycisk #, by
wybrane pole zaczeto migaé. Przyciskami B (goéra) i C (dét) lub cyframi na klawiaturze
nalezy wprowadzi¢ pozadang wartos¢. Nowe ustawienia zatwierdzamy przyciskiem #,
a przyciskami B i C ponownie poruszamy sie pomiedzy pozycjami listy opcji
programowych.

Aby zatwierdzi¢ wszystkie nowe ustawienia i wyjs¢ z MENU programowego
nalezy wcisnaé przycis'- * ———-— ~'"~'p. = -t Ao ooty wy$wietlenia
komunikatu >EXITING L =

gtosnosé /VOLUME/ # *

3 Skrécona nawigacja po MENU programowania:
‘ﬁ (zamieszczona réwniez na tyle klawiatury)

f T KLAWIATURA:

Waitins for setur
##4

- —

A - wejscie/ wyjscie z menu programowania

B - poruszanie sie po menu programowania (w gore)
C - poruszanie sie po menu programowania (w dot)
D, * - wyjscie z podmenu programowania

# - zatwierdzenie ustawien w menu programowania
WYDAWARKA BILETOW

20



Jesli urzadzenie wyposazone zostato w wydawarke biletdw, istnieje mozliwosc
wprowadzenia ilosci biletdw wtozonych do podajnika (dzieki temu urzadzenie
automatycznie liczy ilos¢ wydawanych biletéw). Wartosé ta mozna wpisa¢ za pomoca
klawiatury w nastepujacy sposob:

Wyjmij klawiature z urzadzenia Wcisnij i przytrzymaj przez okoto 5 sekund przycisk A.
Urzadzenie poprosi o wpisanie kodu PIN.

Kod PIN dla wydawarki biletow to 999 9 .

Przy pomocy przyciskow numerycznych (0-9) wprowadz ilo$¢ biletéw wktadanych do
podajnika. Wcisnij # by zatwierdzic.

By zapamieta¢ wprowadzone zmiany i wyjs¢ z MENU programowania nalezy wcisngC i

przytrzymac przycisk A przez okoto 5 sekund, do momentu wyswietlenia komunikatu
>EXITING SETUP<.

USTAWIENIA DZWIEKU

1 ustawienia dzwieku w trybie demo
2 ustawienia dzwieku w trybie gry
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OP 00

OP 01

OP 02

OP 03

OP 04

OP 05

OP 06

OP 07

OP 08

OP 09

OP 10

OP 11

OP 12

OP 13

OLD TYPE
OP00

OLD TYPE
OPO1

OLD TYPE
OPO02

OLD TYPE
OP03

OLD TYPE
OP18

OLD TYPE
OP21

OLD TYPE
oP23

OLD TYPE
OP06

OLD TYPE
OP19

OLD TYPE
OP35

OPCJE MENU PROGRAMOWEGO

NUMER
SERYJINY

LICZNIK
NIEKAS.

LICZNIK KAS.

JEZYK

CENA GRY

USTAWIANIE
KANALOW

TEST
WRZUTNIKA

MIGANIE LED

POZIOM

JASNOSCI LED

ZAREZERWOWANY

ILOSC
BILETOW

BILECIK ZA
KREDYT

BILECIKI ZA
MECZ

e NuUMer seryjny ptyty gtéwnej
e kod dostepu: 1111

e nieresetowalny licznik
o wyswietla catkowitg liczbe impulséow wystanych z
wrzutnika do ptyty gtéwnej

e licznik kasowalny
¢ pokazuje liczbe impulséw wystanych z wrzutnika do ptyty
gtdbwnej danego dnia.

e dostepne jezyki: angielski, niemiecki, polski
e domyslnie: angielski

e cena gry = ilos¢ impulséw wystanych z wrzutnika
potrzebna do uzyskania 1 kredytu (1 gry)
e opcje: 0-99 ; 00- gra za darmo

e dla wrzutnikéw pracujacych rownolegle
¢ fabryczne ustawienia dla PLN

CH 01 impuls 01 bonus 00

CH 02 impuls 02 bonus 00

CH 03 impuls 05 bonus 01

¢ fabryczne ustawienia dla EUR

CH 04 impuls 01 bonus 00

CH 05 impuls 02 bonus 00

CH 06 impuls 04 bonus 00

e 1 impuls = 1 gra bonus= gra za darmo

e impulsy liczone zgodnie z ustawieniami w OP06
e aby przeprowadzic¢ test, wrzu¢ monete do wrzutnika i
obserwuj wyswietlacz

e daje uzytkownikowi mozliwos$¢ wyboru réznych kombinacji
i tempa migania oswietlenia LED
e domyslnie tem:2 com:2

e umozliwia ustawienie jasnosci oswietlenia LED

e Br_- ustawienie jasnosci biatych LEDOw w dnie maszyny
(maksymalna wartosc: 59)

e Br_c- ustawienie jasnosci LED6w RGB

nieaktywny

e poczatkowa liczba biletéw wiozonych do wydawarki biletéw
(TK1, TK2)
e domysinie: TK1: 3000 TK2:3000

e liczba biletow wyptacana na poczatku gry (niezaleznie od
ustawien w OP35)

e jesli ustawione na 0 Zadne bilety nie zostang wyptacone na
poczatku gry (niezaleznie od ustawien w OP35)

e umozliwia ustawienie ilosci bilecikow wydawanych za mecz
i za kazdego gola
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OP 14

OP 15

OP 16

OP 17

OP 18

OP 19

OP 20

OP 21
OP 22

OP 23

OP 24

OP 25

OP 26

OP 27

OLD TYPE
OP36

OLD TYPE
OPO0O4

OLD TYPE
OPO5

OLD TYPE
OP14

OLD TYPE
OP22

OLD TYPE
OP16

OLD TYPE
OoP24

OLD TYPE
OP11

OLD TYPE
OP12

OLD TYPE
OP10

BILECIARKA
SETUP

ILOSC GOLI

CZAS GRY

CZAS
AUTOSTART

CZAS
WYLACZENIA
POMPY

CZAS DEMO

ZASOBNIK
KRAZKOW

ZAREZERWOWANY

ZAREZERWOWANY

MENU KREDYT

ZAREZERWOWANY

TEST LAMPY
TEST OPTYKI

TEST POMPY

e TK_1, TK_2- ilo$¢ biletéw zatadowana do wydawarki
biletéw
e TK1, TK2 TK1, TK2- ustawienia dla kazdej wydawarki
biletédw (ustawia czas obrotu dla wydania 1 biletu):
0- wydawarka biletéw wytaczona
50- wydawarka biletow wigczona(50 to rekomendowana
wartos$¢ dla wydawarek JENOX i CLE)
1-wydawarka wiaczona (zalecane dla wydawarek
ENTROPY)

e« maksymalna liczba punktéw, ktérej osiagniecie zakonczy
gre bez wzgledu na pozostaty czas;

e mnozone przez 100 (np. 10x100= 1000 punktdw)

o dostepne opcje: 0-99 pkt 00 pkt- gra bez limitu
punktéw

¢ maksymalny czas trwania gry
e dostepne opcje: 0-99 minut
czasowego

00- gra bez limitu

e Czas, po ktdorym nowa gra rozpocznie sie automatycznie
(jesli sq kredyty do wykorzystania)

e 0 0 - manual ( wiaczenie przysikiem START)

e Wpisanie wartosci czasowej- wtgczenie automatyczne po
ustawionym czasie

e czas liczony od zakonczenia gry, po ktérym pompa
automatycznie sie wytaczy (chyba, ze wczesniej krgzek
wpadnie do bramki); pozwala to graczom np. dokonczy¢
gre)

e domyslnie: 0 min 10 sek.

e czas, po ktérym uruchomi sie try demo (jesli
wykorzystano wszystkie kredyty)

e umozliwia wtgczenie lub wytaczenia Zasobnika Krazkow

o dostepne opcje:

e MODE:0- zasobnik krazkéw wytaczony

e« MODE:1- zasobnik krazkéw wigczony; krazki muszg
znajdowac sie w zasobniku

e MODE:2- zasobnik krazkéw wytaczony; krazki nie muszg
znajdowac sie w zasobniku

e rekomendowana ilo$¢ krazkéw w urzadzeniu: 6-12

nieaktywny
nieaktywny

e mozliwos$¢ dodawania kredytu nawet po wyjsciu z MENU

e MODE:0 opcja wytgczona

e MODE:1 opcja wtaczona, aby dodac¢ kredyty w trybie
DEMO wcisnij przycisk B

nieaktywny
nieaktywny
e umozliwia przeprowadzenie testu czujnikdédw optycznych

e umies¢ downy przedmiot przed czujnikiem i obserwuj
grafike na wyswietlaczu.

e wejdz w te funkcje (#) aby wiaczy¢ test pompy
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OP 28

OP 29

OP 30

OP 31

OP 32

OP 33

OP 34

OP 35

OP 36

OP 37

OP 38

OLD TYPE
OPO9

OLD TYPE
OP29

OLD TYPE
OP30

OLD TYPE
OP08

OLD TYPE
OP37

OLD TYPE
OP38

OLD TYPE
OP40

OLD TYPE
OP41

OLD TYPE
OP20

TEST SILNIKA

ZAREZERWOWANY

USTAWIENIA
FABRYCZNE

DZWIEKI
FABRYCZNE

TYP MUZYKI

RESERVED

NUMER
KLIENTA

NUMER
SERYINY

CZAS

DATA

ZMIANA KODU
PIN

o wejdz w te funkcje (#) aby wiaczyc test silnika

nieaktywny

e pozwala uzytkownikowi przywroci¢ ustawienia fabryczne
maszyny

e pozwala uzytkownikowi powrdcic¢ do fabrycznych ustawien
dzwiekow

e melodia odtwarzana w trakcie trybu demo i gry

e dla trybu demo dostepnych jest 10 réznych melodii
(0-10), dla trybu gry 3 (0-3)

e wartosc¢ 0 wiacza tryb losowego odtwarzania wszystkich
melodii dostepnych dla danego trybu.

nieaktywny

nieaktywny

nieaktywny, ustalany przez producenta

pozwala uzytkownikowi ustawic czas
pozwala uzytkownikowi ustawic¢ date

¢ uzytkownik moze zmieni¢ fabryczny PIN na wtasny kod

e fabryczny kod PINto 1111

e UWAGA! W przypadku zgubienia nowego kodu PIN,
przywrocenie fabrycznego kodu PIN nie jest mozliwe! W
razie zaistnienia powyzszej sytuacji nalezy skontaktowad
sie z producentem!

24



MENU ZAAWANSOWANE

(aby wejs¢ do menu zaawansowanego nalezy ostatnig cyfre kodu dostepowego zwiekszyé o 1- np. dla
seryjnego kodu bedzie to 1112)

OP 39

OP 40

OP 41

OP 42

OP 43
OP 44

OP 45

OP 46

OP 47

BRAMKA SETUP

TEMPERTATURA
CHLODZENIA

CZAS CHLODZENIA

CZAS SUSZENIA

CZUJINIK SWIATELA

CZUJNIK WILGOCI

CZAS
WYLACZENIA
POMPY

TRYB MIGANIA LED

PASKI LED

nieaktywny

nieaktywny

e aby recznie wiaczyc¢ tryb chtodzenia wytacz maszyne, nastepnie
wcisnij i przytrzymaj przycisk START jednoczes$nie wtaczajac
maszyne, tryb powinien wigczy¢ sie po okoto 10 sekundach

e czas wentylacji (OP 34)
e domyslnie: Czas: 3min

nieaktywny

e czas liczony od zakonczenia gry, po ktdrym pompa automatycznie
sie wylaczy (chyba, ze wczesniej krazek wpadnie do bramki);
pozwala to graczom np. dokonczy¢ gre)

e domysinie: 0 min 10 sek.

« podswietlenie pola gry
« 0cje STROBO ON/ OFF
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VI. WARRANTY TERMS AND CONDITIONS / OGOLNE
WARUNKI GWARANCII

ENG

a) All of WIK products are deigned and manufactured according to best
standards and they guarantee high quality, simplicity of use and assembly. In
case of any trouble we advise to read the instruction and information published

in technical support section on our website: WWW.Wik.pl

b) Warranty rights are entitled to purchasers of WIK products and are based on
an invoice or receipt. WIK products are under warranty for:

-24 months starting from the date of purchase made by consumers for non-
commercial use

-12 months starting from the date of purchase made by company for a
commercial use

c) In case the product appears to be faulty WIK Sp. z 0.0. hereinafter called
WIK, will organize repair in order to restore the functionality of the product.

d) If any defects due to faulty materials and / or workmanship appears during
the warranty period WIK will arrange repair free of charge. Repair in the first
place is organized through consultation by telephone or e-mail and sending
spare parts to replace defective items. In case of replacement of parts /
components the beginning of the warranty period for this part shall be the
original date of purchase. WIK warranty covers only products used for their
intended purpose according to the information published in the manual.

e) Beneficiary of the warranty is not entitled to claim compensation of the lost
benefits for the period in which the unit under warranty fails to operate
properly. WIK is not responsible for any damage to property or person caused
by improper use of the WIK products.

f) WIK warranty does not apply in the following cases :

- purchasing documents have been altered in any way or made illegible

- model and / or serial nhumber ( if available) has been altered, removed or

defaced .

- repairs or modifications have been made without consulting WIK service

department

- product is used contrary to its purpose

- damage is caused by improper use of the product or environmental conditions

do not comply with the recommended operation.

- damage is caused by improper connection of equipment ,additional
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equipment or accessories other than those recommended by WIK.

- the damage was caused by an external force (including lightning, surges in
the power supply, fire, natural disaster)or during transport.

- the product is defective due to the decline in the quality of items that are
subject to natural wear and tear or damage to the parts subject to natural
scratching .

- natural wear and tear of consumable parts or accessories such as lighting ,
gaskets , pucks, mallets, hammers or contacts

- defects or damage caused by accident, rollover, product's fall, mechanical
damage caused by the users intentionally abusing physical force in the game

- defects and damage resulting from improper use of accessories to play

- defects or damage due to changes in the original form and/or function of the
product specified in the product's manual - defects caused by incorrect
connection , use, or storage of the product

g) Any defect should be reported in writing, or via e-mail sent to the WIK
service department immediately, not later than seven days from the date of
detection. Complaints made of non-compliance procedures and time limits set
forth in this warranty will void the warranty and will not be considered.

h) Removal of identified defects must be made within not more than 14 days
from the date of notification to WIK service department. If it happens that due
to the incorrect diagnose of failures problem remains unsolved, a 14-day
period is counted again from the date of re-application.

i) Parts removed as a part of warranty service remain the WIK property and
beneficiary of the warranty is obliged to return them immediately (in person at
the WIK premises or by sending by a courier at their own cost). Failure to
return the exchanged part within 30 days of the dispatch of spare parts / repair
will form the basis for the invoice in the sum of the equivalent of spare parts.

j) For warranty repair shall be considered only repair of a defective product
made in the warranty period and under the conditions of this warranty. Any
other activities such as: maintenance, periodic inspection, adjustment,
checking and cleaning of the product will not be treted as a warranty repair.

k) Product is not under the warranty in case of:

- failure to report defects immediately upon discovery, but not later than seven
days from the date of detection; - failure to follow product's manual in the
operation, maintenance and adjustment of the product;

- failure to comply with the mandatory terms of guarantee of the product,

- any modification of the Product without the prior consent of the WIK,

j) WIK has the right to refuse warranty service if the purchaser is in arrears
with payments, regardless of their title, in
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particular default of payment for goods delivered by WIK to the Purchaser or
service provided by WIK. In the case referred to in this section, WIK may
refuse to perform any services under the guarantee and is exempt from liability
to the purchaser under warranty.

k) Only products purchased directly from WIK or its authorized dealers are
under warranty. Further disposal of the product does not transfer rights under
this warranty to a subsequent purchaser.
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PL

1. Wszystkie produkty WIK Sp. z 0.0. sa projektowane i produkowane zgodnie z
wysokimi standardami i zapewniaja wysoka jakos$¢ dziatania, tatwos¢é
uzytkowania oraz instalacji. W przypadku napotkania trudnosci podczas
instalacji lub uzytkowania produktu zalecamy w pierwszej kolejnosci
zapoznanie sie z instrukcja obstugi lub informacjami w sekcji pomocy
technicznej znajdujacej sie na stronie www.wik.pl

2. Uprawnienia gwarancyjne przystuguja nabywcom produktow WIK na
podstawie faktury lub paragonu przez okres:

a) 24 miesiecy liczonych od dnia zakupu w przypadku produktéw nabytych
przez konsumentow do uzytku niezwigzanego z prowadzeniem dziatalnosci
gospodarczej
b) 12 miesiecy liczonych od dnia zakupu w przypadku produktéw nabytych
przez przedsiebiorcow do celdw zwiazanych z wykonywania dziatalnosci
gospodarczej.

3. W przypadku gdy produkt okaze sie wadliwy, WIK Sp. z 0.0. zwana dalej
WIK, zorganizuje naprawe celem przywrocenia funkcjonalnosci produktu.
Gwarancja na sprzedany towar konsumpcyjny nie wytacza, nie ogranicza ani
nie zawiesza uprawnienia kupujacego wynikajacych z tytutu niezgodnosci
towaru z umowa. Skorzystanie z uprawnien gwarancyjnych przez
przedsiebiorce oznacza zgode na wytaczenie uprawnien z tytutu rekojmi za
wady przy umowie sprzedazy.

4. Jezeli jakiekolwiek defekty wynikajace z wadliwosci materiatéw i/lub
wykonania pojawia sie w czasie trwania gwarancji WIK zorganizuje naprawe
bezptatnie. Naprawa w pierwszej kolejnosci organizowana jest poprzez
konsultacje telefoniczne oraz wystanie czesci zamiennych, majacych zastapic
wadliwe elementy. W przypadku obiektywnej niemozliwosci dokonania naprawy
w ten sposdb, naprawa zostanie przeprowadzona przez mobilny serwis
gwarancyjny. W przypadku wymiany czesci/elementdéw, za poczatek gwarancji
przyjmuje sie pierwotna date zakupu produktu. Gwarancja WIK obejmuje
produkty uzytkowane zgodnie z ich przeznaczeniem oraz informacjami
umieszczonymi w instrukcji obstugi.

5. Korzystajacemu z uprawnien gwarancyjnych nie przystuguja roszczenia
odszkodowawcze w zwiazku z utraconymi korzysciami za czas, w ktérym
urzadzenie objete gwarancja nie funkcjonuje prawidtowo. WIK Sp. z 0.0. nie
odpowiada za szkody na mieniu lub osobie powstate wskutek niewtasciwego
uzytkowania produktéw WIK.

6. Gwarancja WIK nie obowigzuje w nastepujacych przypadkach:
a). dokumenty zakupu zostaty w jakikolwiek sposéb zmienione lub sa
nieczytelne
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b). model i/lub numer seryjny (jesli dostepny) zostaty zmienione, usuniete lub
s3 nieczytelne.

c). naprawy lub modyfikacje produktu zostaty wykonane bez konsultacji z
dziatem serwisowym WIK

d). produkt jest uzywany sprzecznie z jego przeznaczeniem

e). uszkodzenie jest spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem produktu lub
warunkami srodowiska niezgodnymi z zalecanymi do dziatania urzadzenia.

f). uszkodzenie jest spowodowane przez niewtasciwe podfaczenie urzadzenia ,
dodatkowy sprzet lub akcesoria inne niz zalecane przez WIK.

g). uszkodzenie powstato z przyczyn natury zewnetrznej m.in. uderzenia
pioruna, przepiecia w sieci elektrycznej, lub dziatania ognia, kleski zywiotowej
lub podczas transportu.

h). produkt jest niesprawny z powodu obnizenia jakosci elementow, ktore
ulegaja naturalnemu zuzyciu lub uszkodzenia elementdéw ulegajacych
naturalnemu zarysowaniu.

i). naturalnego zuzycia czesci eksploatacyjnych lub akcesoriéw takich jak:
oswietlenie, uszczelki, krazki,odbijaki, miotki styki stycznikow,

j). wad i uszkodzen powstatych wskutek wypadku, przewrdcenia, upadku
produktu, uszkodzehn mechanicznych spowodowanych przez uzytkownikow
umysinie naduzywajacych sity fizycznej podczas gry

k). wad i uszkodzen powstatych wskutek zastosowania niewtasciwych
akcesoriéw do gry

). wad i uszkodzen powstatych wskutek dokonania zmiany pierwotnej formy
oraz/lub funkcji produktu okreslonej w zataczonej do produktu instrukcji
obstugi;

m). wad spowodowanych niewtasciwym podfaczeniem, uzytkowaniem lub
przechowywaniem produktu.

7. Kazda wade nalezy niezwtocznie, nie pdzniej niz w terminie 7 dni od daty jej
wykrycia, zgtosi¢ pisemnie, lub za posrednictwem poczty elektronicznej
w dziale serwisowym WIK. Zgtoszenia reklamacyjne dokonane z
niezachowaniem procedur i termindw, okreslonych w niniejszej gwaranciji,
powoduja utrate praw z tytutu gwarancji i nie beda rozpatrywane.

8. Usuniecie stwierdzonej wady w ramach gwarancji nastagpi w terminie nie
przekraczajacym 14 dni od daty dokonanego zgtoszenia w dziale serwisowym
WIK. W przypadku nierozwiazania problemu przez niewfasciwa diagnoze awarii
termin 14 dniowy liczony jest ponownie od dnia powtdrnego zgtoszenia

9. Czes$ci wymontowane w ramach ustugi gwarancyjnej pozostaja witasnoscia
WIK a korzystajacy z uprawnien gwarancyjnych zobowiazany jest do ich
niezwtocznego zwrotu (osobiscie w siedzibie WIK Sp.z o0.0. lub poprzez
odestanie przesytka kurierska na wtasny koszt). Niezwrdécenie wymontowanych
czes$ci w terminie 30 dni od wystania czesci zamiennych/ dokonania naprawy
stanowi¢ bedzie podstawe do wystawienia faktury opiewajacej na réwnowartosé
czesci zamiennych.
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10. Za naprawe gwarancyjna uwaza sie tylko i wytacznie naprawe wadliwego
Produktu dokonana w okresie, o ktérym mowa w pkt. 4 i na warunkach
okreslonych w niniejszej gwarancji. W szczegdlnosci nie stanowia napraw
gwarancyjnych konserwacje, okresowe przeglady, regulacje, sprawdzenia
dziatania oraz czyszczenie Produktu.

11. Nabywca traci uprawnienia z tytutu gwarancji w przypadku:

a). niezgtoszenia wady niezwlocznie po jej wykryciu, jednak nie pdzniej niz w
terminie 7 dni od dnia jej wykrycia; b).nieprzestrzegania ,Instrukcji obstugi” w
zakresie eksploatacji, konserwacji i regulacji produktu; c).nieprzestrzegania
termindw obowigzkowych przegladéw gwarancyjnych produktu,

d)dokonywania modyfikacji Produktu bez uprzedniego uzyskania zgody WIK,

12. WIK ma prawo do odmowy wykonania naprawy gwarancyjnej w przypadku,
gdy Nabywca zalega w stosunku do WIK z wymagalnymi ptatnosciami,
niezaleznie od ich tytutu, w szczegdlnosci zalega z zaptata za dostarczone
Nabywcy towary lub Swiadczone na jego rzecz przez WIK ustugi. W przypadku,
o ktéorym mowa w niniejszym punkcie, WIK moze odméwi¢ wykonania
wszelkich $wiadczen z tytutu udzielonej gwarancji i jest zwolniony z
odpowiedzialnosci wobec Nabywcy z tytutu gwarancji.

13. Prawa gwarancyjne posiada wytacznie Nabywca, ktéry nabyt produkt
bezposrednio od WIK Ilub autoryzowanych dealeréow WIK. Dalsze zbycie
produktu nie powoduje przeniesienia praw przystugujacych z mocy niniejszej
gwarancji na kolejnego nabywce.
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